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__ Editorial 

Diciembre es un mes especial. La tradición y sus entrañables 
fiestas, lo convierten en uno de los mejores del año. 
Nosotros deseamos que te unas al ambiente de general alegría 
que impera en estas fechas. Por eso, hemos preparado 10 
fantásticos programas que llenarán de diversión tu ocio navi¬ 
deño. 

Pero aún hemos ido más allá y, entre tanta conmemoración y 
jolgorio, queremos que tengas una cosa más para celebrar: el 
«EXTRA NAVIDAD» de LOAD’N’RUN. A partir de me¬ 
diados del presente mes, estará a tu disposición en todos los 
quioscos y librerías de España. 

Para todos nosotros ha supuesto un colosal esfuerzo, que ha 
ido desde la lipotimia hasta la obligada visita al psiquiatra. Pe¬ 
ro ha valido la pena porque el EXTRA es, sencillamente, cosa 
de locos. 

Esperamos que comas los turrones junto al «EXTRA NAVI¬ 
DAD» LOAD’N’RUN y que seas muy feliz. 

Ya lo dice un antiguo proverbio chino: 

“Si quieres con tu Spectrum 
divertirte de verdad, 
hazte con el LOAD’N’RUN 
y su «EXTRA DE NAVIDAD»” 


MJB 
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¿Crees que lo Ñas pRobAdo 
Todo en soFtware...? 


EN QUIOSCOS Y LIBRERIAS 





Juega y aprende 




LOGO GRAPH 16K 

Este programa te permitirá dibujar grá¬ 
ficos con tu Spectrum con las facilida¬ 
des de la tortuga del lenguaje logo. 
Las nuevas instrucciones que podrás 
utilizar son las siguientes: 

DIR X: Gira la tortuga hasta que mira 
en la dirección de x grados desde el 


eje horizontal y en sentido inverso a las 
agujas del reloj. 

CIR X: Dibuja una circunferencia de 
radio x y centro en la tortuga. 

BOX X,Y: Dibuja un rectángulo con 
vértices opuestos en la tortuga y en 
(x,y). 

FOR X: La tortuga avanza X dejando 
trazos. 

BOR X: Pinta el borde de color X. 
FIL X,Y,Z: Rellena un área cerrada 
con tinta z, comenzando por el punto 
(X,Y). 

POL Z,X,Y: Dibuja un polígono de z 
lados, con el primer lado desde la tor¬ 
tuga a (x,y) y construido en sentido 
contrario a las agujas del reloj. 

Para poder emplear la subrutina de¬ 
béis teclear: 

I o CLEAR 29999 
2 o LOAD““CODE 
3 o Randomize USR 30000 
4? Introducir las instrucciones men¬ 
cionadas entre comillas tanto en modo 
inmediato, como programado, tanto 
en mayúsculas como en minúsculas. 
Las comillas del final se pueden omitir, 
como en el siguiente ejemplo: 

“MOU 128,88“:“CIR 20“ 

“MOU 128,88“:“CIR 20 
“MOU 128,88“: CIR 20 
AMBAS SON VALIDAS 


CIRUJANO 48K 


Te presentamos con este juego, un 
buen rato de entretenimiento y adic¬ 
ción. 

El juego consiste en emular a los anti¬ 
guos protagonistas de una película, re¬ 
alizando un viaje por el interior del 
cuerpo humano. 

Un mapa que hay a la derecha de la 
pantalla te indicará la parte del cuerpo 
en la que te encuentras, así como las 
zonas más afectadas en la que tendrás 
que combatir con los microbios. En la 
parte alta se indica el porcentaje afec¬ 
tado del cuerpo, las vidas que te 
quedan y el tiempo que llevas dentro 
del cuerpo. 

Procura no apoyarte en las paredes in¬ 
ternas de según que órganos. 

Elimina todos los microbios que en¬ 
cuentres a tu paso y aliméntate de gló¬ 
bulos rojos. 

El juego comienza en la cavidad bucal 
a partir de aquí, Feliz exploración. 

CONTROLES: 

B = Izquierda 
N = Derecha 



• PARA CARGAR PROGRAMAS 

INICIO: 

Conectar el Spectrum a la red eléctrica. Poner la cassette 
en la grabadora. Cuidar que la cinta esté rebobinada. 

En la pantalla, aparecerá una inscripción: 

© 1982 SINCLAIR RESEARCH LTD. 

Pulsar LOAD. A continuación, pulsar SYMBOL SHIFT y, sin 
dejar de oprimirlo, pulsar dos veces ”. Después, pulsar EN- 
TER. 

Inmediatamente, poner en marcha la grabadora oprimiendo 
el PLAY. El programa se empezará a cargar automáticamen¬ 
te y, en la pantalla, aparecerá un cuadro de color cambiante y 
unas líneas horizontales en movimiento: indican que se está 
cargando el programa. 

Esperar a que el programa esté totalmente cargado, para 
pulsar el STOP de la grabadora. 

Los programas de 48 K tienen, lógicamente, más tiempo de 
carga. Esperar a que el juego os sea presentado en pantalla 
y no aparezcan más líneas horizontales en movimiento, para 
parar la grabadora. 

e PARA CARGAR SUCESIVOS JUEGOS 

Apagar y encender el Spectrum: volverá a salir en pantalla 
la inscripción mencionada. 
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Juega y aprende 


P = Salir 
L = Fuego 
Spaee = Coger 
1 = Paro 

Las teclas son redefinibles. 
Hay opción para joystick. 


MOTOCICLISMO 

48K 


Por unos momentos vas a sentir la 
emoción de un gran premio y tratar de 
tu a tu a los Spencer, Lawson, Mamo¬ 
la, Sarrow, etc. Podrás escoger entre 
varios circuitos del «Continental Cir- 
cus» y practicar en él hasta que lo do¬ 
mines, y posteriormente intentar clasi¬ 
ficarte junto a otros 39 pilotos. 

Tienes que ir con cuidado de no topar 
contra los demás adversarios porque 
esto te hará perder mucho tiempo. 
Ellos, debido a la gran experiencia que 
tienen en carreras, intentarán cerrarte, 
se te echarán encima, te obligarán a 
salirte del circuito, etc. 

Ten encuenta que ganará aquel que 
toque menos el freno. 

Al final de la carrera se te ofrecerá la 
clasificación que has obtenido y el 
tiempo que has empleado. 

TECLADO: 

R = Vuelve al menú en cualquier 
movimiento 

1 = Giro a la izquierda 
0 = Giro a la derecha 
9 = Acelerador 
M = Freno 



Repetir las instrucciones que hemos dado. 

Para cada nuevo programa a cargar hay que volver a repetir 
todo el proceso. 

EN CASO DE DIFICULTAD DE CARGA 

Si tenéis dificultad en cargar el programa, he aquí algunos 
consejos que podrán ayudaros: 

VOLUMEN. El volumen del registrador o aparato reproductor 
de cassettes, debe ser lo suficientemente alto como para que 
se oiga claramente desde el ordenador el programa en fase 
de carga. 

TONO. Si el aparato reproductor de cassettes tiene un solo 
mando para regular el tono, éste tiene que colocarse siempre 
al máximo de agudos (high). En caso de que existan varios 
mandos, hay que regularlos hasta obtener la frecuencia me¬ 
dio-alta. 

AZIMUT. Para regular el azimut (grado de inclinación del ca¬ 
bezal de lectura con la cinta), colocar una cassette en el re¬ 
gistrador, pulsar PLAY y regular un pequeño tornillo que hay 
detrás del cabezal de lectura hasta que se consiga el sonido 
agudo más fuerte. Es decir, el paralelismo entre la cinta de la 
cassette y el cabezal 'de lectura, debe ser lo más exacto posi¬ 
ble. De esa forma, se obtendrá la señal fuerte y aguda que in¬ 
dicamos. 



CUAC 48K 


Vamos a convertirnos hoy, en los pro¬ 
tagonistas de una operación de rescate 
de huevos en la que el patito cuac de¬ 
berá evitar que los aliens se los roben. 
Cuac ha de esperar a que le cojan 
uno, disparar contra él, no chocar, y 
recoger el huevo al vuelo, para depo¬ 
sitarlo después en el recipiente central. 
Procura no desperdiciar mucha ener¬ 
gía o no pasarás a niveles superiores. 
Las teclas son redefinibles. También 
hay opción para Joystick. 

Teclado: 

Izquierda = O 
Derecha = P 
Volar = A 
Fuego = M 
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TUTTOCOMPUTER. Las últimas 


novedades de Europa 
directamente importadas para ti. 


Búscalo en tu kiosko 
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ATENCION: 

jOTRA GRAN 
PROMOCION 

LOAD’N’RUN! 

¡REGALOS PARA TODOS! 



Por cada suscripción recibida du 


rante este mes, se entregará GRA¬ 
TIS la «AGENDA INFORMATICA» 
LOAD’N’RUN 1986. 


No perdáis esta ocasión para con¬ 
seguirla, es imprescindible para to¬ 
dos los aficionados y profesionales 
de la informática. 



DESEO SUSCRIBIRME POR: 

• 12 EJEMPLARES Y 12 CASSETTES, POR 9.475 Pts. 

GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 

EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO: 

• POR GIRO POSTAL NUM.: 

• POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO 

• CONTRA REEMBOLSO A LA RECEPCION DEL 

PRIMER EJEMPLAR. NOMBRE Y APELLIDOS 



BOLETIN DE SUSCRIPCION 

LOAD'N'RUN 



DOMICILIO TLF . 

CIUDAD D.P. 

FECHA 


FIRMA 



















Juega y aprende, 


MAGIC 48K 


En Magic deberás ayudar al mago a 
encontrar a su amigo, para ello ha de 
atravesar los territorios del brujo, y pa¬ 
sar con acierto entre todas sus tram¬ 
pas, teniendo cuidado de que los es¬ 
pectros y fantasmas no te toquen o 
perderás energía. Durante el camino 
encontrarás algún poste energético pa¬ 
ra cargar fuerza. 

A medida que vayas superando pan¬ 
tallas, irás encontrando objetos que te 
serán de gran utilidad para alcanzar tu 
objetivo. Los objetos que cojas se te 
indicarán en la parte inferior de la pan¬ 
talla. Para pasar por las diferentes pan¬ 
tallas de que consta el juego debes salir 
por las puertas. 

TECLADO: 

A = Derecha 
Q = Izquierda 
0 = Volar 


TENIS 48K 


Con este estupendo juego, te podrás 
codear con los mejores ases de la ra¬ 
queta, en el legendario torneo de 
Wimbledon. En el menú de opciones 
puedes elegir la fase de clasificación 
que prefieras empezando por los cuar¬ 
tos de final, semifinal y final. También 
podrás escoger el número de jugado¬ 
res y los sets a disputar. 

Las reglas del juego son las mismas del 
tenis reglamentario, para darle a la pe¬ 
lota al revés de Drive, sólo con pulsar 
al botón del Joystick o bien al cero, 
cambiará la raqueta de posición. 

Si quieres ver una jugada a cámara 
lenta, sólo con oprimir la tecla H, nos 
mostrará el recorrido de la pelota mo¬ 
vimiento a movimiento. Para devol¬ 
verla a velocidad normal sólo hay que 
pulsar la letra J. 


CONTROL: 

Las teclas son redefinibles. 


PALILLOS 16K 

Seguramente muchos de vosotros 
habréis jugado a este sencillo juego de 
mesa, con algún amigo. 
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Las reglas del juego son muy sencillas, 
se trata de no ser el último en sacar pa- 
lilos de la pantalla. 

Puedes sacar tantos palillos como de¬ 
sees de una sola línea. 

Para elegir quien empieza: 

T = Empieza el Spectrum 
Y = Empiezas tu. 

Tienes tres niveles de dificultad: 

1 = Fácil 

2 = Difícil 

3 = Muy difícil 

En este último si dejas que empieze el 
Spectrum es imposible vencerle. 

Si quieres dejar de jugar cuando te 
den la opción, pulsa «N». 
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Vendo Vic-20 juego Frogger, Be- 
witched cinta con 32 programas, intro¬ 
ducción al BASIC 1. a y 2. a parte con cin¬ 
tas, libro acceso rápido al Vic- 
Superexpander. Y todo ello por 20.000 
pts. Jaime Martínez Argente, el. Escul¬ 
tor Llimona, 14, ateo. 4. a - Viladecans 
(Barcelona). T. (93) 658 85 86. 

Vendo video juego Atari en perfectas 
condiciones sin mandos y con cinco 
cintas: Pole Position, Combat, Starvo- 
yager, Outlab, Misil comana. Preguntar 
por Javier T. 22 31 97 de Las Palmas de 
Gran Canaria. Todo por 15.000 pts. 

Intercambiamos toda clase de juegos. 
Tenemos las últimas novedades. 
Kung-fu, Alien 8, Skol Daze, March 
Day... Por favor mandad lista. Nuestra 
dirección es c/. Cosmógrafo Ramírez, 
15, 4.° Xativa (Valencia) a nombre de 
Javier Pérez Ferri. 

Desearía intercambiar lote de 300 
programas de buena calidad por uni¬ 
dad de disco en buenas condiciones. 
Intercambio programas. 

JAVIER HERNANDEZ SOLE. El Ro- 
ser. MORALANOVA (Tarragona). 

Estoy interesado en cambiar todo ti¬ 
po de programas para C-64. 

JOSE LAZARO PEREZ. C/.Portugal, 
39-41, 3.° 1. a 08028 BARCELONA. 

Intercambio o vendo programas en 
cassette para CBM-64, escribid a: 
JAIME OLAVARRIA PEREZ. Avda. 
Valdecilla, 27, 7 M. 39011 SANTAN¬ 
DER. 


Vendo juegos para CBM 64 como Bo- 
gabo, Misión Imposible, Fire ant, Hero, 
Blagger, Fútbol, etc. a 1.000 ptas. 
cinco. 

MANUEL CAYUELA. BARCELONA. 
Tel. 346 05 67. 

Deseo vender Unidad de Disco 1540 
para Vic-20, Commodore 64. Precio 
convenir. También vendo muchos 
programas y muy baratos en Disco o 
cassete para C-64. 

ANGEL ANOS PECHE. Colonia Aire- 
Sol, 6. Tel. 637 07 82. MAJALAHONDA 
(Madrid). 

Desearía comprar o cambiar lenguajes 
Logo, Pascal y Cobol. Así como Co¬ 
piones y Simon’s Basic en cintas. 
SERGIO SUAREZ CERVANTES. C/. 
Batllori, 21, 1.° 3. a Tel. 337 94 05. HOS- 
PITALET (Barcelona). 

Vendo o cambio programas de todo 
tipo para CBM 64. Tengo unos 300 
títulos, todos ellos muy buenos. Lla¬ 
mar al (96) 334 72 48 o escribir a: 
FEDERICO BIOSCA MORERA. C/. 
Grabador Esteve, 11, 7? 46004 VA¬ 
LENCIA. 

Cambio «Matrix» por Raid over Mos- 
cow. Cambio «Contabilidad» Siste¬ 
ma Solar. Cambio cinta de 10 juegos 
por Baloncesto. 

ESTEBAN BONET MONTANER. C/. 
Casilda Caymaris, 6, 1.°. CIUTA- 
DELLA DE MENORCA (Baleares). 


Vendo juegos y utilidades para Com- 
64, vendo programas de juegos y uti¬ 
lidades individualmente o en lote. 
Escribir a: 

EMILIO BESALU LLORA. C/. Roca- 
corba, 9. SANT GREGORI. 

Vendo Cbm-64 con menos de 1 año 
con datacassette y varias cintas de 
juegos por 45.000 pts. El ordenador 
está como nuevo y las razones para 
la venta son estrictamente persona- 
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FRANCISCO PUA DOLADER. C/. Ro- 
cafort, 193-A, 5.° 4. a 08029 BARCELO¬ 
NA. Tel. (93) 321 12 60. 

Intercambio juegos y utilidades para 
CBM-64 solo en cassette. Poseo más 
de los que tú tienes, compruébalo. 
Es un reto de Joan. 

JOAN XABADIA. C/. Llarg, 8, entlo. 
SALT (Girona). 

Deseo intercanmbiar programas pa¬ 
ra CBM-64 solo en cassette. Poseo 
más de 400 diferentes. Espero 
vuestras listas. Responderé a todos. 
JOAN XABADIA. C/.LIarg, 8, entlo. 
SALT (Girona). 

Teclado para C-64, Vic-20. 
Reparación y venta de teclado. Si 
tiene algún problema con el teclado 
Com-64, Vic-20 o si quieres tener un 
teclado completo incluido caja so¬ 
porte, dirígete a: 

A.L. ANDALUS SOFTWARE. Aparta¬ 
do de Correos 7134. 41005 SEVILLA. 


SPECTRUM 

ANUNCIOS GRATUITOS 


Completa los cuadros en letra de imprenta, utilizando un solo espacio por letra. Atención sólo se admitirán los anuncios que lleven la dirección 
completa (calle, número, población, código postal, provincia), el apartado postal o teléfono sólo no basta. Para las ventas de material de segunda 
mano indicar mes y año de compra. 


Señalar con una cruz el apartado (uno sólo) en que deseen publicar su anuncio. 

□ Clubs □ Contactos □ Compra de material □ Venta de material □ Diversos 

¿De qué ordenador dispone? ¿Es usted suscriptor? □ Sí □ No 


Nombre . . . . 
Dirección . . . 
Población C. P. 


Estos pequeños anuncios están reservados exclusivamente a particulares y sin objetivos comerciales: intercambio y venta de material de ocasión, 
creación de clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier otro servicio útil a nuestros lectores. 


t 


LOAD’N’RUN, no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a rehusar un anuncio sin tener que dar ninguna explica¬ 
ción. 































































Juega y aprende, 



PEPE Y LOS 
GLOBOS 48K 


Divertido juego de habilidad consisten¬ 
te en poder escapar de los calabozos 
en los que te has metido. 

Para ello dispones de unas bombas, 
que te permitirán abrirte paso entre las 
mazmorras, al mismo tiempo que te 
serán útiles para desembarazarte de los 
molestos globos que van en tu perse¬ 
cución . 

Detrás de las paredes, podrás en¬ 
contrarte tanto un tesoro, que te su¬ 
mará bonus, como una puerta, que te 
permitirá escapar hacia otro nivel. 

Te aconsejamos que no bombardees 
ninguno de estos objetivos, o serás casi 
seguro un «pepe» muerto. 



PRISAS 16K 


Si te gusta luchar contra el cronómetro 
este es un juego que te va a gustar. 
Tienes tres minutos para intentar reco¬ 
ger el mayor número de objetos que te 
sea posible de un laberinto. 

El juego tiene 144 modos de jugar. 
Cada objeto tiene una puntuación di¬ 
ferente, su valor es el siguiente: 
Pepita: 30 puntos 
Copa: 25 puntos 
Vaso: 20 puntos 
Anillo: 15 puntos 
Talón: 10 puntos 
Moneda: 5 puntos 

Puedes escoger la opción cambio pun¬ 
tos, en este caso los objetos se volve¬ 
rán blancos y su valor descenderá. 


CONTROLES: 

Jugador 1: Jugador 2 

1 Subir 0 

Q Bajar O 

Z Izquierda N 

X Derecha M 

T Pausa 


Teclado: 

Subir = W.I. 

Bajar = X.M. 

Izquierda = A.J. 

Derecha = D.L. 

Bomba = Space 

También funciona con Joystick. 



SIDERAL 48K 


Es este el típico juego de marcianitos, 
en el que no hay que caer en el error 
de pensar en la monotonía de ir elimi¬ 
nando sucesivos ataques enemigos. 
En «Sideral» cada ataque que recha¬ 
ces, representará defenderse de otra 
flotilla más potente, y por lo tanto más 
difícil de extinguir. Todo ello unido a 
una trepidante velocidad de juego, 
que es lo que hace diferente a los 
típicos juegos de marcianitos. 

Cada vez que empieces una partida 
tendrás la opción de escoger a la for¬ 
mación enemiga, que quieras que te 
ataque. 

A tu disposición tienes 32 flotillas. 


TECLADO: 
Derecha = G.H. 
Izquierda = F.D. 
Fuego = 1,0 
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FULL-GAMES LA FORMULA IDEAL 
PARA TI Y PARA TU COMMODORE. 


full-games es la publicación de software que te brinda la ocasión 
de conseguir la mayor enciclopedia de programas en cassette. 
full-games es la formula ideal para que colecciones cada mes los 
mejores juegos dedicados a un tema en concreto, ¡y todos reunidos 
en un mismo cassette!, comodo ¿no? 

No te pierdas esta gran oportunidad, es una colección única. 

De venta en kioskos y librerías. 















/FANTASTldOS 
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Ldfiü’ri'Run 

POP TELEF0P© 
ES INMEDIATO 

LLMM AL 

(93) 325.91.12 - 223.31.84 
223.31.85 


Ultimas noticias 


Los ganadores verán sus nombres, en letra de Imprenta, 
en nuestro próximo número de Enero, amén, claro está, 
de recibir sus premios. 

Ya se ha efectuado la selección previa y, a modo de pri¬ 
micia, podemos anticiparos que son cuatro, y no tres, los 
ganadores. 

Es decir, habrá tres primros puestos y un accésit. 
¡EMOCION! ¿Quiénes serán los afortunados? 

No os perdáis el número de Enero de L’N’R. 

Para finalizar el año, tal y como prometimos, se proce¬ 
derá a la elección de los tres mejores programas re¬ 
cibidos para nuestro primer Concurso Nacional de Pro¬ 
gramas. 


¡Ah! A partir de Enero que da abierto el 2 ? CONCURSO 
NACIONAL DE PROGRAMAS DE LOAD’N’RUN, pa¬ 
ra SPECTRUM, COMMODORE y MSX. ¡Animo, los 
premios serán mayores que en el anterior! 


PARA ABONARTE 
PARA ANUNCIARTE 
PARA INFORMARTE 


24 HORAS AL DIA 
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ADEMÁS DEL NUMERO HABITUAL, 
LOAD’N’RÜM TE HA PREPARADO ES¬ 
TE MES UN EXTRA DE NAVIDAD. 


DONDE LOS ADICTOS DE SPECTRUM Y 
COMMODORE ENCONTRARAN 15 MAGNI¬ 
FICOS JUEGOS, Y LOS USUARIOS DEL 
SISTEMA MSX 10. 











aiwsjiTWd AASiyC. C rCornmodore CCíü w ^ LDRD'rrRLiN ^.~¡o¡r C r commodore 


AMSjflD AASX OCommodore OM 
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SEQUORNICO@GMAlL.COM 


AASX C rCommodore CQ3M 
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